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漸變﹒英文字母
教學影片

Flash 動畫的蓬勃發展，在網路上更是顯而易見，例如:用 Flash 製作動畫影片、小遊

戲. ..等 。 有些人則想到用 Flash 製作教學影片，發揮寓教於樂的功能 。這一堂課，我們將模

擬製作一段英文教學動畫，在輕鬆、有趣的製作過程中，學習如何匯入 .psd 圖檔、以及文

字工具、形狀補間動畫及形狀提示點的應用 。

03-fin.swf 



. 本堂課學習提要

﹒ 匯入 Photoshop 格式的圖檔做為背景

﹒ 用文字工具建立文字物件

﹒ 製作文字逐一移入的傳統補間動畫

﹒ 製作文字變形的形狀補問動蠹

﹒ 設置形狀提示點輔助形狀補間動畫

E噩噩噩圖 120 分鐘

使用 Flash 可以製作出畫面活潑、能提高學習樂趣的教學影片， 且檔案容量又小， 相當適合放

在網路上。

堡壘
抽 岫V﹒吋袍，‘ 金lL..l'I祖.lU41 ...r....._ 

貪茵引用自 http ://www.starfall .com/n月evel-k/index/load.htm?f

按下任一字母，就會播放一段趣味的字母教學動畫
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3-' 設定動畫的背景

Flash 雖然具備繪圖工具，但在實務上，動畫設計師通常還是習慣在專門的繪圖

或影像軟體，將所需的素材繪製或處理好，再匯入 Flash 來製作動畫。本節將

匯入一個 Photoshop 格式的圖檔，做為動畫的背景，接著會更深入講解製作傳

統補間動畫的條件及做法 。

匯入 Photoshop 圓檔

本範例安排的是藍天白雲的影像背景，我們已事先用 Photoshop 處理好一張

合適的圖檔， 存放在書附光碟的範例檔案\Ch03 資料夾中，檔名為 03-pic.psd ，

我們要將此圖檔匯入做為這段動畫的背景。

step l!I)請在歡迎鏘的新增項目吭選擇 恥h 檔案 (ActionScript 3.0) 項目，或是

執行『檔案/新增』命令，新增一個空白的文件 。 接著再執行『檔案/匯入/匯入至

舞台』命令，並如下操作:

國
7

名單車 f白鼠日期 標記 六小 評等

的

戶
間回Z間 Scripls 。3-fin

檔案名稱(N) 的-plC ~[所有格式

3 按此鈕開歐檔案
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Step r!i此圖檔包含 2 個圖層，你可以選擇要匯入哪幾個醋，並個別設定每個圖層的

屬性 。此例 2 個圖層都要匯入。請如下操作:

1 點選此圖層，便會出
現右側的選項設定 2 選擇此項(原因後述)

將 "03也前墜入至舞至一 |一一一一 一一一! 一一一一一一一一一 一一一一一一一一一 區血

檢查要匯入的 Photosh叩圈層(C): I 1 "彩虹吊榷"的i單項﹒

回

回 天空

「 合福rJ

圓

圓

將固周轉織成(0): 1 FI叫圓磨 . 1 
囝純國層放回原始位置(L)

閉目有舞台設成 Photoshop 宣布六小 (48日 X320)

4 勾選此項，讓 FI帥的舞台尺寸
調整若有和此圖檔的尺寸相同

將此ZE像圓眉墜入為:

呂學 點障圓影像含可緝弱的國居模式

。平面他的點陵園彰像(F)

回建立此圈盾的~Fl月段

實體名嘻嘻:

制(R) 臨 f一 一一一一「
1 3 此項選擇不失真 讓匯入J

輸線 一- 的圍檔維持較高的品質 l

臨仄):限「一戶可一一 , 

計草草點III國大小

仁至口

5 按確定鈕匯入圖檔



PART 02 熱門應用貫作篇

匯入的國檔

自動分成

2 個團層

假如目前不是 12

f悶，請按一下輸入

"12\ 讓完成的動

畫速度可與本例

的完成檔相同

「點陣圖影像會可編輯的圖層樣式」和「平面化的點陣圖影像」的差別

匯入 .psd 檔案時，點陣圖影像會可緝輯的圖闡懷古(以下簡稱司緝輯樣式)和平面化的點陣

圖影像(以下簡稱平面化影像)該怎麼選擇呢?其實這 2 者最主要的區別，是司緝輯樣式能

維持圍層的透明度，而平面化影像則是將設定了透明度的圍層， 與其底下圖層合併後再匯入。

而我們最容易察覺的差異，就是採用平面化影悔時，去背物件的邊緣容易出現雜點 。 因此， 若

.psd 檔案的圖層己設定透明度，可緝輯樣式會是比較好的選擇 。

製作彩虹吊框的傳統補間動畫

剛才匯入的 .psd 檔案分成彩虹吊框及天空 2 個圖層。實際上要當成背景的是

天空圓層，而彩虹吊框則屬於動畫的一部份。我們要讓彩虹吊框從舞台左方之

外，移動到舞台的中央，移動的時間約 20 個影格(影格 1~20) 。上一堂課已經

製作過傳統補間動畫了，而這段讓彩虹吊框進入舞台的動畫，就是利用傳統補間

動畫來製作。製作動畫之前，再來複習一下製作補間動畫的條件，並檢視一下目

前還有什麼條件沒有滿足 :
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0 1 個圖層只能有 1 個元件: 彩虹吊框圖層只 1 個元件，這個條件已經滿足了。

@ 必須有 2 個關鍵影格，而且 2 個關鍵影格要有差異:彩虹吊框目前只有 1 個關

鍵影格，需要建立第 2 個關鍵影格，並做變化。

這樣我們已經很清楚，下一個步驟應該建立第 2 個關鍵影格，並讓 2 個影格

形成差異，現在就來動手製作吧 !

Step ri'n 首先要建立第 2 個關鍵影格，請選取彩虹吊框圖層的影格 20，按下 .Fs l 鍵插

入關鍵影格:

在彩虹吊框團層的影格 20 插入關鍵影格

Step~ 接著要讓 2 個關鍵影格有差異。目前影格 1 和影格 20 的彩虹吊框，都是在

舞台的中央，也就是彩虹吊框進入舞台後要停止的位置。而我們希望彩虹吊框能

從舞台左側平移進來，因此請如下操作:

2 按住起到鍵不
放再將彩虹吊框

往左拉曳至舞台

外，即可讓元件

水平地移動位置

~喝壘 1

1 選取影格 1

~. 4l.顯示全部

割草刊特明白曲 6
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Step~ 讓 2 個關鍵影格產生差異後，建立補間動畫的必要條件都滿足了。請在彩虹吊

框圖層的影格 1"""20 間，按滑鼠右鈕執行『建立傳統補間動畫』命令:

建立成傳統補間動畫的影格會變成家色

Stepm， 回到影格 1 按下品叫 鍵 (Windows) / I retum ! 鍵 (Mac) 觀看動畫效果，此

- 時會發現背景的天空只有在影格 1 出現，之後影格就變成空白了。 因此，我們

要將天空圖層的影格延長 。不過，由於陸續還會加入其它動畫，因此不妨將所有

圖層的影格多延長一些就不用常常去顧慮哪些圖層的影格沒有出現。請選取所

有圖層的影格 300，按 . F51 鍵插入影格 :

時筒，由

275 280 285 290 295 

12.0恥 24.9 ，

將影格延長到影格 300

3-2 佈置及建立文字的動畫

這段動畫的主題是英文教學，主角當然就是英文字母了。現在我們就利用文字工

具來建立這段動畫的主角 。

周文字工具建立文字

之前匯入 .psd 檔案時新增了 2 個圖層，而原本的國層 1 卻空了下來，我們正

好可以用來建立英文字母，建立方法如下。
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Stepm.動畫的英文字母安排在彩虹吊框到達舞台中央後才會出現，所以要在圖層 1 的

影格 21 插入關鍵影格。而目前圖層 1 的位置在天空及影虹吊框圖層之下，必

須將國層 1 調整到最上方才不會被背景遮住 :

2 以滑鼠左鈕按住圖層 1
不放，拉曳到所有圖層

的上方，顯示預視線時

再放開左鈕即可

跨間.. 

.. 口 5 日 15 25 

E+b 

.. [.~ ~.! 

1 在面層 1 的影格 21 按國鍵插入關鍵影格

Step~ 現在掀起英文字母吧!請按下工具面板的文字工其 固，然後選取圖層的

影格 21，再於舞台上的彩虹吊框中按一下滑鼠左鈕，即可輸入英文字母

"RAINBOW": 

在此輸入全部大寫的 'RAINBOw'

時間"

.. 口 5

.. ' , 

選取圓層 1 的影格 21
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修改文字屬性

剛才輸入的文字只有一種顏色，而且字級太小，根本就看不清楚。我們來修改一

下文字的顏色及字級，讓畫面看起來更活潑一點。

Step l!Jþ 請用選取工其 選取文字，然後切換到厲性面板如下修改文字屬性 :

"P'EE圖圖噩噩噩圖圖圖圖

T ( 靜態文字

v 位軍及大小

X: 130.0 Y: 248.8 

(5i!) 寬度 ZJ.!;!..Z 高膺 ，忌 .9

v 字元

辦IJ: 但oper Black 

樣式: L一一一

凶

六小:(叩 q 點i 字元閉距: 日..Q

g員色: _ G1自動微言自

1 ... 

... 

2 按一下輸入
'40' 的字級

按此拉下列示窗，變更

字型為 Cooper Black 

3 調整好文字屬性後，再將文字
移動到吊框中間的位置

"、當不同圍層的物件重疊在一起， 不易選取時，你可以先選取時間軸上的影格，就能同時 , 
E 

E ‘~選取該影格在舞台上的所有物件。
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Ste也我們打算將 "RAINBOW" 這 7 個詞，分別改成彩虹的 7 個顏色。底下以

修改字母 "R" 為例，請切換至文字工具固，再用滑鼠拉曳選取 "R" (如果不

好選取，可以用縮放工其Q，.來放大顯示)，然後要在屬性面板中將 "R" 設定

成紅色:

T 靜態文字 1.. 1 

v 位置及大，)、

X: !~Q 日 Y: ~~亂軍

國 寬度: ?J哩。Z 高度 '.%

v 字完

制:拉盟迫丘

撥動 亡三一

色
會
顏
標
狀

此
指
，
2

下
塊
，
成

按
色
變日

日

顏色

消除錯酋:

抽
油
頌
鐵

段
遍
遍

AVAUVAOV 

-v 

~ 3 按下 去scl 鍵取消文字還取狀態

W 變成紅色了

Ste匈剩下的 6 個字母請用同樣的方式，由左而右依序改成惋惜、黃、綠、藍、

龍、紫色 。



PART 02 熱門應用貫作篇

用『打散』及『分散至圓層』拆解成個別文字圓層

接著要製作 "RAINBOW" 由舞台外，逐字移動到彩虹吊框上的動畫。這段動

畫將利用傳統補間動畫來完成。我們要的是 R 、 A'I 、 N 、 B 、 O 、W 逐一從天空

中掉下來的效果。目前 RANIBOW 位在同一個圖層，無法個別設置補間動畫，

因此必須設法讓 7 個字母各自獨立到圖層中。這個工作看似麻煩，其實只要利

用『打散』及「分散至圖層』命令，就可以輕鬆完成囉!

請繼續使用之前操作的檔案或是開歐的-exOl.fla 來操作 。 "RAINBOW" 目

前屬於同一個文字物件，我們要先把它們拆開，讓 7 個字母分別獨立出來 。

step EiJ) 請用選取工其 回 點選在舞台上的 "RAINBOW" 並按右鈕，執行『打散』命

令，就可以把每個字母都拆開來 :

.. 
打散前， 整個單字只有一個選取框 打散後，每個字母都有各自的選取框了

Step~ 接著要將每個字母各自分配到圖層中，好各自建立傳統補間動畫。趁著剛才執行

打散後，每個字母還處於選取狀態，我們可以直接在字母上按右鈕，執行『分散

至國層』命令， 每個字母就會乖乖地自己跑到新圖層去，如下圓所示 :

每個字母都

獨立在一個

圖層，並且

以字母來命

名圖層

時團團

'8 口 日 1 5 2~ 1 25 30 35 40 45 切

1.7s . 
圖層 1 變成空的，且之後用不到此圖層，請選取後按下此鈕刪除
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jn可L 對中、英文執行 『分散至固層』 命令時，會自動以拆解的每個文字來命名圓層，若是對圖 j 
: ~形執行 『分散至圖層』 命令， 貝IJ會以"圖層+流水號"的方式來命名 。

step l!E) 接下來先把 7 個圖層的文字， 一一轉換成元件，再來製作補間髓 。以字母

恨"為例，請在舞台的字母 "R" 上按滑鼠右鈕， 執行「轉換成元件』命令，並為

元件命名 。其他的字母， 也請依相同方法一一轉換成元件 :

ø~且成元件 區詛
1 輸入元件名稱

類型(T):

3 按此鈕完成轉換

仁至百

2 選擇圖像類別

( 仍可L 若沒有將文字轉換成元件，仍然可以製作補間動畫 。但如此一來，每製作一段補間動畫

也d 元件庫便會產生一個「補間動畫+流水號」命名的元件後績的管理和修改都會變得很 : 

' 麻煩， 因此還是建議先手動將文字轉成元件 。

Stepe 接著要讓這些字母延後到影格 21 才開始出現，以免彩虹吊框還沒進入舞台，

字母已經出現在舞台上了。請選取 R、A 、 J'N 、 B 、 0 、W 圓層的影格 1，再用拉

曳的方式移動到影格 21 : 

1 選取 R 圍層的影格1

時間"

5 日 15 2日 25

3 放開品剖鍵後，拉曳
到影格 21 的位置

:: zr 
I 'iI fêJ ... (.] ! 

到重

再
L

所

丸
格
的

可
影
間

斷
的
之

"
，唱
取

圳
一直
選

s
-w

以
咯

住
取
可
影

按
選
就
有

舟
，
-

12.。恥 。此
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時間，國

-.. 口 5 10 15 2~ J 25 

_ 10 
﹒口怕

且

• . 10 且
• . 10 日

日

且

. >
天空 • • . ,. 

CJ .i r Adobe FI叫 CS4 -03叫:Q1~- 1 油站旭日~.! 1~.'.Q加 1.7, 

完成後影格 1~20

都會變成空白

3-3 用傳統補閏動畫做出字母逐字移入的紋果

若希望每個字母逐一進入舞台，最後停留在彩虹吊框中，較直覺的做法，就是逐

-~字母做補間動畫。但如此一來， 7 個字就要做 7 遍， 豈不累人?其實這 7

個元件移動的方式、速度都相同，所以我們只要一次做好 7 個元件的傳統補間

動畫，再來調整每個字母進入舞台的時間就可以了 ! 不是很懂?沒關係，動手做

是最好的學習方法，現在來製作這段動畫囉 ! 你可以繼續使用剛才的檔案，或開

歐練習檔 03個ex02.fla 來操作 。

Stepmt 我們預計每個字母從舞台外移動到定位， 要使用 10 個影格， 意思就是字母要

從影格 21 開始移動 直到影格 30 停止。請在 R、Å ， J 、 N 、 B 、 O 、W 圖層的

影格 30，插入關鍵影格:

時個髓 移動錯，龜， 們耐可寸可-呵""... 明令?叩哥啊持叫兩研 司tJ::~Jf"'.-::'::':~!，~ 且

-..口 l 5 1日 15 2口 25 35 
, , 

~ R • . 。 日﹒

可 A ﹒口 D 日﹒

也 I • . 10 日﹒

~ N • . 。 日.

~ B • . 。 日﹒

司 O ﹒口 。 日﹒

回回 ﹒。 日﹒

司彩虹吊催 ﹒口 . ) .,. 
'lJ 天空 . .r. 

回 巴 9 前 + GB qb 司國 [.J ~.9. g .9.恥 2.4, ‘ 
同時還取所有字母國層的影格 30. 按 主壘! 鍵插入關鍵影格
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Step~ 目前字母是在最後要停留的位置，所以應該改變字母起始的位置，也就是影格

21 的位置 。 請選取所有字母圓層的影格 21，以便將舞台上的文字同時選取起

來 。接著將舞台上的文字一起拉曳到舞台上方的灰色區域:

將所有文字一

起拉曳到舞

上方(按住

詛巫鍵可確保
文字垂直置中

對齊地移動)

step lii) 接著在所有字母圓層的影格 21 按右鈕，執行『建立傳統補間動亂命令，就可

以一次完成這 7 個圖層的動態效果了 :

時間"

'11 口 l 5 1日 15 2 25 30 

也 R ﹒目 。 3 3 . 

也 A ﹒ 口 。
、' ". 

~I • . 。 3 ". 
~ N • .。 > ". 
~B • . 。 ' ... 
可 O ﹒ 口 。 3 ... 
昀 固 !J co ﹒ 。 3 .Ie. 
~彩虹吊m: ﹒ 口 . , 
可夫ZE • • 

主L巴爾 一一一 Ifl 可國 làltll 【.~?.! J?.'.9.恥 1.7 ‘ 一一 一一一
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Stepe 完成字母移動的動畫後，再來就是調整字母進入舞台的時間了。最先進入舞台的

字母 "R" 不需要調整請如下調整其他 6 個字母即可:

時間"

1 選取 A 圖層的影格 21

35 40 45 

3 將被選取的影格向右拉曳 2 個影格. 2 按住 Shiftl 鍵不放，再選取 W
讓後茵 6 個字母現 2 個影格進場 圖層的影格 30. 將 A~W 圖層

前筒，幢

的影格 21~30 一併選取起來

tt.. 口 15 2日 25 30 35 刊 11 45 

請依樣畫葫蘆，讓後續 I~W 圈層的字母，

都比前一個字母晚 2 個影格進場

Step盼 完成文字逐字進場的動畫後，我們還要再強化動畫的效果，也就是讓詢問

達定位時能彈跳一下，表現出有彈性的視覺效果。請先在每個字母傳統補間動畫

的後面再插入 2 個關鍵影格 :



時問

R 

A 

N 

傳統補聞與形狀漸變-英文字母動畫教學影片 區~

..口 15 2日 25 3日 35 4日 ! 115 

• • 
口

• • 

[﹒~ .!.? ... 9. fps :lß.s . 

每個字母的後

面再插入 2 個
關鍵影格

Step l!:Ð 以字母 "R" 為例，新插入的 2 個關鍵瓣，分別在影格 31 及 32，而這 2

個關鍵影格的內容和影格 30 一樣。我們要做的，就是讓影格 31 的字母 "R"

稍微向上移動位置，影格 32 則維持不變。這麼一來，播放到影格 31 時就會

看到字母 "R" 跳了一下，也就形成「彈跳」效果了。請如下操作:

2 按下舞台上的
字母甘，然後按
2 次』鍵讓字
母的位置上移

時間"

B 

司 O

句 W

~彩虹吊但

有U 天空

...J i 

E 

1 選取此影格

其他的 6 個字母請如法炮製，就完成字母移動的動畫了。你可以按 Ct叫+

E伽i 鍵 (Windows) / r否1 + !. retum I 鍵 (Mac) 預覽一下動畫的效果。
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3-4 用形狀補間動畫製作字母大寫變小寫的效果

接下來要進入這堂課的重頭戲了，我們要製作字母大寫變小寫的形狀補間動畫。

之前使用的是傳統補間動畫主要應用於元件的移動位置、旋轉、改變大小. ..等

動畫;而本節使用的形狀補間動畫，是應用於 2 個不同元件之間，形狀或顏色

的轉換，例如 :矩形變成圓形、紅色變成綠色...等。

製作形狀補間動畫的條件

動手操作之前，先說明製作形狀補間動畫的 2 個條件，第一個條件和傳統補間

動畫一樣 IF必須是 2 個有差異的關鍵影格dJ '另一個條件，就是套用形狀補間

動畫的 2 個關鍵影格，都必須是形狀、不可為元件或物件，什麼意思呢?

以範例來說， "RAINBOW" 是文字，隨時可以用文字工具修改字級、顏色、字

型，甚至改成其它文字，但若是把「文字」轉換成「形目丸，就無法再修改文字的

屬性了。這就像文書處理軟體(例如:Microsoft Word) 一樣，我們輸入的文字

可以隨時做修改，但若是插入一張『文字的圖片dJ ，就沒辦法像自行輸入的文字

一樣做修改了。

在 Flash 中，要分辦「文字」和「形狀J ，

可以從選取後的外觀來判斷:

i n1 形狀與物件的詳細差異， 可參考 !

RR 
第 2 堂課實用的知酷的說明 。 ; 還取時，周圍出現藍 選取時， 文字呈現

、旬開旬-- --幽幽幽也- --圓圓- --團闖闖闖關闖闖---' 色框線的是文字 網點的是形狀

因此若某個元件想製作形狀補間動畫，就必須執行『打散』命令轉換成形狀。了解

製作形狀補間動畫的條件、文字及形狀的區別後我們就來動手製作這段動畫吧!
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製作字母的形狀補間動一

請繼續使用之前操作的檔案，或是開歐的-ex03 .fla 來進行操作。

Step r!IÞ 我們希望 "RAINBOW" 所 |咖

有字母就定位後(影格 44)

再開始形狀補間動畫，且以

10 個影格的長度來完成。因

此補間動畫的頭尾關鍵影格

應分別設在影格 45 及到:

IiJ R 
IiJ A 

45 5日. 
川﹒

M. 
M. 

1 可阻 'à .. q.] ~.11?Qtps 

在所有字母圖層的影格的及 54 插入關鍵影格

Step盼 接著請選取所有字母圓層的影格詞，然後在舞台的字母上按右鈕，執行『打

散』命令，讓字母先脫離元件的屬性，回復成文字，以便將字母修改成小寫 :

打散前，還取時有出現註冊點 +

及中心點 0，表示其為元件

哼，

打散後，還取時的選取框囚角會有

賞心方形 ﹒，表示其為文字物件

m千萬不要直接聾按元件來修改文字喔!否則連同前面影格的文字也會被修品 , 

step DE) 接著切換到文字工具 旬，然後將影格 54 的 "RAINBOW" 分別改成小寫的

"rainbow" ;改小寫字母後可再用方向鍵微調間距 :
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Step~ 2 個關鍵影格的元件都準備好土接下來則是要將元件或文字慚形狀，才可

建立形狀補問動畫。請選取影格 54 的所有字母，然後按右鈕執行『打散」命

令。按著選取影格 45 的所有字母元件，按右鈕執行 2 次「打散」命令(第 1

次是為了脫離元件，第 2 次則是將文字轉成圓形)=

圈，

影格 54 所有字母打散前為文字物件

影格 45 所有字母打散前

為圖像元件

.. 
影格的所有字母打散

1 次後，會變成文字物件

影格 54 所有字母打散 1 次後，

即可變成形狀(選取時呈網點狀)

.. 
影格的所有字母打散

2 次後，會變成形狀

Step~ 影格 45 和影格 54 的字母都轉成形狀後，就可以建立形狀補間動畫了。請選

取所有字母圖層的影格衍，然後按右鈕執行『建立醇狀補間動畫』命令，形狀

漸變動畫就完成了 :

時間"

.. 口 ， 嚕。 50 55 60 

' '''ò ‘[.~ 都!，2 .. 9fp, U , 

建立成形狀補間

動畫的影格，會以

綠色格子來呈現

Step li!D 我們希望字母僻的動畫也能有時間差，讓每個字母變化完後，再進行下一個字

母的變化。請參考 3-18 頁的方法，逐一將 A-W 字母往右拉曳，讓第 1 個關

鍵影格，與上一個字母的第 2 個關鍵影格位在同一個位置 :
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自團.

..口 l 45 切 55 6日 65 70 75 80 B5 90 95 1由3 1自 11日

"I R • • 叫0 >-一一→
油 A ﹒ 口 rk>-一一→L
可 I • • ßo >---. 
~N • • rk>-一一---+~
可 B • • • ßo >---. 
句。 • . 巳 1.1. [Ìo~一一一→

h句』 值彩2虹一一一!Iï一一 .!L~ 。以.1. rk~一一--+
• . 固

U 天空 • • 
自 」宙 t 'è'à 司.. [.J 10 J.~.'O fps 3s 1. 

這 6 個字母開始變形時，正好接在上個字母完成變形後

最後一樣可按下 ￡叫 + Enter! 鍵 (Windows) / 認+ ' retum ' 鍵 (Mac)，預

覽到目前為止的製作成果吧(完成結果可參考的-ex04.fla) ! 

3-5 設置形狀提示點輔助字母的形狀變化

完成字母變形動畫後，仔細觀察動畫的效果，會發現字母 "R" 變成 "r' l 及 "1"

變成 "1" 的過程會出現破洞，看起來不甚美觀，此時可以利用形狀提示點，讓補

間動畫依提示點的位置改變形狀，才不會出現破洞的情形 :

沒有設置形狀提示點的變化過程會有破洞

-
設置形狀提示點的變化過程較平順



PART 02 熱門應用貫作篇

增加形狀提示點

我們以字母 "R" 變形成 "r" 來示範如何設定形狀提示點。請您延續之前的檔

案，或是開毆練習檔 的-ex04.fla 繼續操作。

Step r.r. 請選取影格 45 的大寫字母 賢 再切換成縮放工具 園，然後拉曳出一個圍住
"R" 的方框，將 "R" 放大顯示。接著執行『修改/形狀/增加影狀提示點」命令，

即可新增 1 個形狀提示點 :

用細放工具先放

大 Y 字母以方便
設置形狀提示點 新增的形狀

提示點，會從

1 開始編號

i P1 按 Ctrl l + , ShiftJ + 斗! 鐘 (Wi帥ws) I ~ + I shift i + (Hl 鍵(俐，也可以增加形狀提示峙 , 

Ste也先將提示點拉曳到字母的左上方，接著再執行相同的命令

加入第 2 個形狀提示點然後將第 2 個提示點拉曳到右

下方， 如右圖所示 :

: ri可L 設置形狀提示點的方式， 將依變形前後 2 個圖形的形狀而異 。 你可以多試著將形狀提 ! 
示點設置在不同的位置， 以找出最滿意的變形效果 。

、-----------------------------------------------四--------------------，
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step r!E) 挺好大寫字母 "R"，接著請選取影格

54 ，你會看到小寫字母 "r" 已經出現

形狀提示點，而且是依相反的順序顯示

的。請將 2 個提示點拉曳到和大寫字

母 R 對應的位置，就完成了 :

2 將提示點 a
到左上方

1 將提示點 b 拉
曳到右下方，完
成設置的提示點

會顯示成綠色

Step l!D 接著請依右圖所示，為字母 "1" 及，γ 設

定形狀提示點。設定完成後，可先將播放磁

頭拉到影格的的位置，再按 Enterl 鍵

(Windows) / r;w司 鍵 (M叫來預覽動畫

的效果。

製作吊框與字母移出舞台的動晝

整段動畫終於接近尾聲了!最後我們讓字母和彩虹吊框一起向右移出舞台外，做

法一樣是你應該已經很熟悉的傳統補間動畫囉 ! 在此就簡單提示一下步驟，你可

以繼續使用之前的檔案，或開歐練習檔的-ex05 .fla 來操作。

step riI) 請先在所有字母圖層及蹦蹦圓層的影格 120 插入關鍵酬，做為補間動畫

的起始點。由於稍後要建立傳統補間動畫，因此請先將影格 120 的小寫字母形

狀一一轉換成元件，命名時不可和其他元件同名(英文大小寫會視為相同r

哼，

影格 120 的小寫字母原本為形狀 先將影格 120 的小寫字母

一一新增為圖像元件
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Step~ 接著再於所有字母圖層及彩虹吊樞圖層的影格 130 骯臟酬，做為補間動

畫的結束點，再將這些圖層中的所有元件拉曳到舞台外 :

還取影格 1 30 中的小寫字母及彩虹吊

框後， 按住 Shiftl 鍵往右拉曳到舞台外

step l!i) 接著選取所有字母圓層及彩虹吊框圈層的影格 120，按右鈕執行『建立傳統補

間動畫』命令，吊框與字母移出舞台的動畫就完成了;最後再選取所有圖層的影

格 131'"'-'300，按右鈕執行『移除影格』命令即可:

A~扭扭也咽直逝世也曲曲晶晶壘且函益血睡過幽幽"""且也屆國且由國祖國....... 幽幽M

145 

>---一→
一
>---倒-+

〉一一一一一一，
一
>-一------+

〉一一一一一一，

〉一一一一一一，

〉一一一一一一，

〉一一一一一一，

14日135 。125 120 115 11日1日5' 8 口的

時間"

動查到影格 1 30 即

已製作完成，因此
移除所有圍層影格

130 之後的影格

10 .8, 

吊框與字母移出舞台

的傳統補間動畫

12.0恥
AU 3 1 、

4
. [ 
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1. 若要將其他程式所製作的動矗素材拿到 Flash 中使用，可執行「檔案/匯入/匯入至

舞台』命令 。

2. 製作補間/形狀補間動畫時，必須符合的條件整理如下 :

必須有 2 個有差異的關鍵影格

元件必須是形狀

O 

× 
O 

O 

3. 設定文字顏色時，用滴管工其 F 可以吸取螢幕上任何顏色 。

4. 在舞台的實體上按滑鼠右鈕，執行「打散』命令，可以將實體拆解成多個實體，或轉換

成形狀。以文字 "RAINBOW" 為例，要將文字的每個字母拆開，只要在文字上執行

『打散』命令即可拆解成 7 個字母。

5. 若一個圖層中有多個物件要讓每個物件個別獨立放一個圓層則要先選取所有物件

(沒有選取的物件，不會另存圍層)，再按滑鼠右鈕，執行「分散至國層』命令，即可讓

每個物件獨立放到新圖層中。

6. 按住 Shift 鍵不放，再配合滑鼠左鈕，可跨圖層選取連續的影格。而被選取起來的影

格可以用拉曳的方式搬移位置。

7. 我們可以利用形狀提示點，來輔助形狀補間動畫的變形過程，以製作出平順的變形效
果。要增加形狀提示點，請先選取圓形，再執行『修改/形狀/增加形狀提示點』命令，

或按 Ctrl + Shift + H 1 鍵 (Windows) / l}g +的悅+ H 鍵 (Mac) 。

8. 執行「檢視/顯示形狀提示點』命令，可以顯示/隱藏形狀提示點。



E畫面l~m.，lJ!輯司

1. 我想在不間的時間點，用岡一段傅統補間動章，可以嗎?

不僅是傳統補問動畫，時間軸上的所有影格，都可以複製起來，重複使用。請選取要

複製的影格，然後按滑鼠右鈕，執行『複製影格』命令。接著在要插入影格的位置，按

右鈕執行『貼上影格』命令即可。

除了用複製影格命令，還有一個更簡便的方式，可以幫我們複製及貼上影格。同樣的，

請先選取要複製的影格，然後按住 扭J::J么甜It叫j 鍵(爪執w恤ind由ows) / f opt。叩喇p叭帥t

用拉曳的方式移動到要插入的位置，就可以完成複製了:

時間"

A 

可 I

'il N 
'il B 

可 O

W 

'il彩虹吊!IÏ

天空
~ g 

時間國

'il A 
也 I

'il N 
'il B 

'il O 
可 W

U 彩虹吊!IÏ

天空
~ g 

1 例如選取這段
補間動畫影格

e. 口 LD5 11日 115 12日

J! 
﹒ 口

• • 
• • 
• • 
. 口

• • 
• • 
• • 內 世已告 【.: 日。

11日 115 1 2日 1 25 130 

按住 m 鍵

(Windows) / 
FIzz 鍵 (Mac)
不放再往右拉曳

複製完成了



2. 做好的 Flash 動畫如何置入網頁中?

當網頁要加入Flash 動畫時，通常會先使用網頁編輯軟體(例如:Dreamweaver) 設

計出網頁版型，並規劃出空間以放置 Flash 動畫。請使用網頁瀏覽器，開敢範例檔

的-ex06.html : 

用 Dreamweaver 設計好

的網頁內容，並預留要

放畫 Flash 動畫的空間

當你將 Flash 動畫製作完成，只要再運用網頁編輯軟體將動畫置入預留的空

間即可。以下示範如何使用 Dreamweaver 將Flash 動畫置入到網頁中。請用

Dreamweaver 開傲的-ex06.html，並如下操作(底下將以 Dreamweaver CS4 做

示範):



2 打開插入面板，並按下此下拉箭頭

3 選擇 SWF，然後在選取檔案
交談窗選取 03-fin.swf (或改

成您發佈的動畫檔檔名)

1 將插入點置於欲放置動畫的位置

l物件標籤輔助功能燭，陸

標題: letterR 

存取鏈。 一一- 定位停駐點jf;.~1 。 一一『

2日果不希望在插入物件時輸入此資訊 ， 鐘豆
改輔助功能備好設定。

4 若不設定，可直

接按下確定鈕

此交談窗可以讓您為元

件設定名稱，以便日後用

程式碼控制元件



區區穿藍~

插入的 Flash 動畫

x 390 ~ 199 K I 29 秒 Unic。但

插入的動畫在編輯畫面中只會以一個灰色的 Flash 元件來表示，如果想看動畫實際

播放的效果，可按 lli 鍵以瀏覽器預覽動畫:

|回 信給~I

在訊息上按左鈕，執行此命令

當網頁使用了 ActiveX 程式時，

會普告你有安全上的疑慮。範

例網頁的 ActiveX 程式都確認

沒有問題，你可以放心執行

出現交談窗時，

請按是鈕繼續
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完成在縮頁中童入本堂課製作的英文教學 Flash 動畫(亦可開獻。3-fin.html 來瀏覽成果)


